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1. Soyutlama ve Renk Ayari (10p)

Size verilen imaji blylk bir arkaplan ve ilgili bir gérsel olarak kullanacaginizi duslinerek, onu kendi
gercekliginden soyutlamak ve de Uzerine eklenecek eskiz icin belli bir koyuluga getirmek igin farkl renk
ayarlari, ton kodlamalari ve i1sik dereceleri deneyin.

[HUE][LIGHTNESS][LEVEL]

2. Eskiz Temizleme ve Déniistiirme (20p)

Size verilen eskizi, arkaplani kalmayacak sekilde temizleyin. Daha sonra, verilen biiylik imajin tizerine hem
konsepte dair bir eleman, hem de gorsel etki saglayacak sekilde agik bir renk ile doldurun.

[LEVEL][DESATURATE][COLORRANGE][COLOR OVERLAY]

3. Metin Formatlama (20p)

Size Word dosyasi halinde verilen metini, Ana Baslik - Alt Basliklar - Paragraflar hiyerarsisinde (bilgi ve
“gorsel” de olarak) diizenleyin. Font tipi, paragraf hizalamasi, okunabilir font boyutu ve bu 3 6zelligin
‘hiyerarsi’ temelinde islemesi 6nemlidir.

[TEXT][PARAGRAPH][CHARACTER]

3. Perspektif Montaj (30p)

A- Size verilen perspektif ¢iziminin zeminine, imaj dosyasi seklinde verilen malzeme dokunusu perspektif
ve kendi yarattiginiz gergeklik kurallarina gére montajlayin.

B- Size verilen hazir insan siluetlerini, sectiginiz gergeklikte (renk dolumu, blur, transparency) mekandaki
yasantiyl géstermesi amaciyla ve dogru 6lcek bilgisi icerek sekilde montajlayin.

[LASSO][TRANSFORM][PERSPECTIVE][MACIG WAND]
[TRANSPARENCY][COLOR OVERLAY][MOTION BLUR]
5. Diizen ve Format (20p)

Hazirladiginiz pargalara, size verilen diyagrami da ekleyerek; “Kontrast, Akici Bosluk, Okunabilir ve
Biitiinsel Gorsel Etki” durumlarini diisiinerek A2 Dikey formatta diizenleyip bir pafta olusturunuz.



